
・統計学基礎※ MS
・現代国内情勢
・情報と社会
・情報リテラシー演習
・現代社会とメディア
・SD PBL（1）

卒業研究
関連 ・事例研究（1） ・事例研究（2） ・卒業研究（1） ・卒業研究（2）

・社会調査
・社会学概論
・社会心理学概論
・認知科学
・デザインシンキング

・メディアと表現
・メディア文化論

・参加型デザイン論
・社会ネットワーク論
・社会情報デザイン

・メディア・プロデュー
ス論
・NPOとソーシャルビ
ジネス

・街づくり論・情報環境論

・リスクコミュニケー
ション
・産業組織心理学

・行動的意思決定論・異文化間コミュニ
ケーション
・マスコミュニケーション論
・現代国際情勢
・メディアと政治

・ジャーナリズム論・自己理解とカウンセ
リング

・情報セキュリティ
・情報と職業
・情報と法

・データベース
・世界のメディア
・サイエンス・スタディーズ
・キャリアデザイン（a）
・キャリアデザイン（b）
・SD PBL（2）

・情報の倫理 ・情報政策論
・SD PBL（3）

理論を学び、実践的な方法論を学修 ソーシャルデザイン分野 メディア・コミュニケーション分野 卒業研究

1年次 前期 1年次 後期 2年次 前期 2年次 後期 3年次 前期 3年次 後期 4年次 前期 4年次 後期

社会におけるメディアの
役割を理解し、人と社会を
つなぐ情報デザインの視
点を持ったプロフェッショ
ナルとして活躍します。

デザインを活用する
コミュニケーターへ

専
門
基
礎
科
目

専
門
科
目

※上記の他、教養科目、語学科目などの学部・学科共通科目を設置しています。詳細は P034をご覧ください。　
※MS は数理科学分野
■字は選択科目 ■字は必修科目 ■字は選択必修科目 

カリキュラムは2026年4月現在のもので、一部変更される場合があります。

学科基盤
科目

・基礎プロ
グラミング
演習（1a）
・基礎プロ
グラミング
演習（1b）
・情報通信
技術入門

・応用統計※ MS
・コンピュータシステム
・コンピュータグラ
フィックス
・基礎プログラミング
演習（2a）
・基礎プログラミング
演習（2b）

・プロジェクト学習
・社会メディア実験・測
定演習
・インフォグラフィックス
デザイン演習

・社会調査設計
・質的調査演習
・インタフェースデザイン
演習
・サーバシステム構築
・電子商取引論
・社会文化フィールドワーク

・データ分析法
・LAN 環境演習

・ヒューマンコンピュー
タインタラクション

社会調査実習

1・2年次では、社会科学の基礎的な視点、情報テクノロジー、社会調査の手法についての
理解を深めます。同時に、プロジェクト学習などを通して、課題を発見し多様な観点から解
決策を考える、実践型のデザイン思考を身につけます。

社会情報学の基礎と調査手法を学ぶ
1・2年次で養った基礎力を土台として応用
科目を学修。同時に、研究室で少人数指導
を受けながら専門性を深めていきます。

研究室に所属し専門性を深める
卒業研究を通してこれまでの学びを集約し、知
を社会に還元するとともに、社会を編み直すた
めの対話へと展開させます。

集大成として卒業研究に取り組む

［環境情報学専攻］にて、
コミュニケーション環境・
情報システムなど情報と
社会の関係を学びます。

■より学びたい人
→大学院進学

→就職

環境情報学研究科

広告・メディア関連企業
や情報通信・IT分野にお
ける、広報・企画・制作の
プロフェッショナルなど

■社会で活躍したい人

3年次
将来像1年次 2年次 4年次

ニュースは誰によって、どのように
作られているのか。本講では
「ニュースの製造工程」に注目し、
ジャーナリズムの歴史と役割を学
びながら、社会を鋭く読み解く力
を身につけます。

ジャーナリズム論

授業紹介2

ケータイ／スマホ、プリクラ、アニ
メや漫画、同人誌やコスプレなど
のサブカルチャーを中心とした
「メディア文化」における実践を、
認知科学の知見を踏まえて学術
的に探究します。

メディア文化論

授業紹介1

学科専門
科目
ソーシャル
デザイン
分野

学科専門
科目
メディア・
コミュニ
ケーション
分野

※将来像は一例です


